BAHASA PEMROGRAMAN JAVA
Pertemuan XiII

Kelas Utilitas

(Kelas Vector)

Oleh
Achmad Arrosyidi

Dynamic Movement Towards Excellence



QM Dingmika TUJUAN PEMBELAJARAN

Mahasiswa dapat membedakan penggunaan

Kelas Utilitas pada Pemrograman (Vector).
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1. KELAS VECTOR - KONSEP

« Kelas Vector merupakan kelas yang berada dalam paket Java.util.

« Kelas ini memungkinkan pengimplementasian array yang ukurannya dapat
diubah sewaktu-waktu.

* Indeks vector juga dimulai dari 0. (sama seperti indeks pada array).

« Tipe Data pada elemen vector boleh tidak sama.
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2. KELAS VECTOR - METODE

« Terdapat beberapa Methode pada kelas Vector, yaitu:

SYNTAX METHOD KETERANGAN

addElement(Object obj) menambahkan elemen pada vector

capacity() kapasitas vector

elementAt(int indeks mencetak elemen vector indeks ke-

firstElement() mencetak elemen vector yang pertama

lastElement() mencetak elemen vector yang terakhir

indexOf(Object obj) mencetak indeks elemen vector berdasarkan objek (string/int)
indexOf(Object element, int indeks) mencetak indeks elemen vector berdasarkan objek (string/int) dan indeks ke
insertElementAt(Object obj, int indeks) menyisipkan elemen baru pada indeks

remove(int index) menghapus elemen indeks ke

removeElement(Object element) menghapus elemen object (string/int)

size() jumlah elemen array

r
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3. KELAS VECTOR - DEKLARASI
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import java.util.*;
public class DeklarasiVector {

;ullln static void main (String[] args) {
Vector wvektorku = new Vector() :;
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4. KELAS VECTOR - PENAMBAHAN OBIJECT
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public class 1ambahanD JrDananWarnlnq extends Thread{
pub_;: St: c vold main tring[] args) {
Vector vektmrku = Vector () ;
Vector wektorkuZz = Vector () :
vektorku.add("s fu"}'
vektorku.add("3") ;
vektorku2.add("Sembilan™) ;
vektorku.add (vektorku?) ;
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Mote: PenambahanDatauec:[DrDengann Varning.java uses unchecked or unsafe operations.
Hu:ute FlEn:u:umplle with -Xlint;unchedked for details.
* Pir "OCEES 'r""i:"":" ::i_:.—_ﬂ:":":""' l:}':: -a-,a—_i:|.
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4. KELAS VECTOR - PENAMBAHAN OBIJECT

-

)
|

v e g [ i i e T i =
=11 IEAQ I T O L

£t jJava.util.*;
@SuppressWarnings ("unchecked")
public class PenambahanDataVector extends Thread{
puhllu static volid main (String[] args) {
Vector wvektorku = new Vector ():;
Vector vektorku2 = new Vector ():
vektorku.add ("satu") ;
vektorku.add("3") :
vektorku?.add ("Sembilan") ;
vektorku.add (vektorku?2) ;
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5. KELAS VECTOR - PENCETAKAN OBJECT
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Console

1mpcrt java.u Lx;
@buppleuuWalnlngs[ unchecked"™) satu
oublic class PencetakanDataVector { .
. . . . [SemI:uIan]
publlu static vold main (String[] args) { -
Vector vektorku = new Vector () ================ READY ================
Vector wvektorku?2 = new Vector ():
vektorku.add("satu") ;
vektorku.add(3) ;
vektorkuZ.add ("Sembilan") ;
vektorku.add (vektorku2) ;
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£cr (int i=0; i<vektorku.size(); i++) {
: cht&m nut pllntln(v&}tnlku ﬁl&mﬁntﬁttl}}
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5. KELAS VECTOR - PENAMBAHAN DAN PENCETAKAN

pukllu ?TaTiF void main(String[] args)
Vector kota = new Vector() ;

_l / fECLY J Console

2 1mpcrt Jjava.util.Vector;

3 1mpcrt Jjava.util. Enumﬁlqtlnnr Bandung

A . ] N Surabaya

- Jakarta

Medan

° . Process finished (PID=13300). (Exit code 0
T . ) — " — — — — — — qE_.Il__l" _—— e — ————
8 public « Vectorl {

9

kota.addElement ("Bandung") ;
kota.z

kota.addElement ("Jakarta"™) ;
kota.addElement ("Medan

Enumeration e = kota.elements() ;
whlle (e.hasMoreElements())
' System.out.println(e.nextElement()) ;
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6. KELAS VECTOR - PENGHAPUSAN

//file: PenghapusanDataVectc

import java.util.*;

@SuppressWarnlngs("unchecked")

public class PenghapusanDataVector ({ 3
public static void main (String[] args) { [Sembilan]

Vector vektorku = new Vector ();

Vector vektorku2 = new Vector (); Vektorku setelah ada penghapusan elemen

vektorku.add("satu") ;

vektorku.add(3) ; << < Process finished (PID=15 ). (Exit code 0)

vektorku2.add ("Sembilan") ; :

vektorku.add (vektorku?2) ;

for (int i=0; i<vektorku.size(); i++) {

: System.out.println(vektorku.elementAt (i)) ;

//mengambail nilai dari tiap elemen vektorku berdasarkan 1

Console

W~ U W N

}
vektorku.remove ("satu") ; ghapus elen yang
vektorku.removeElementAt (1) ; // Menghapus elemen urutan
System.out.println("\nVektorku setelah ada penghapusan
for (int i=0; i<vektorku.size(); i++){
System.out.println(vektorku.elementAt(i)) ;
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PENGHAPUSAN DAN PENCETAKAN

import java.util.Vector;
S ic d tampilVektor(String info, Vector w)
public class Vec y Z é System.out.println(info) ;
Fubllu static d main(String[] a) { 2 § System.out.println ("
nq> kota = new Vector<String>(): ) é v.isEmpty()) {
1 a s ) ] ’ 5 : System.out.println(

[ i T =

[Salt=T

kota. _ :
kota. ame Sur: H else {

kota.addElement (" ; § ; System.out.println("Isi Vektor");
kota.addElement (" H 3: é é fGr(li_ i=0;i<v.size () ;i++) {

tampilVe - {C H é é ; System.out.println(v.elementAt (i)) :
/7 da semb i i f }

kota.inse . 1) ; 3 é § System.out.println ("

tamp11V&}t<* 3 5 '

W00 =

Lnta l_mHVﬂElﬁmﬁﬂt( ,
amp11V&}tn1( ement : Bandung", kota);

Puta lﬁmnv&ﬁllElﬁm&ntE()
tampilVektor ("removeAllElement”, kota);
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PENGHAPUSAN DAN PENCETAKAN
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Consale removeElement : Bandung

Isi Vektor &:ﬂ:ga?a

Bandung

Surabaya Jakcﬁl'fm

Jakarta Medan

Sl Vektor Kosong

Isi Vektor S<< Process finshed PID=181649). Bxitcode0)
Bamdung = |FTTEE=========== READY ==============x==
Kudus

Surabavya

Jakarta

Medan
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OPERASI MATEMATIKA PADA VECTOR

¥

- Pada vector operasi matematika tidak bisa dilakukan secara langsung
seperti pada variabel biasa.

. Operasi matematika baru dapat dilakukan jika sebelumnya dilakukan
konversi tipe data terhadap elemen yang hendak dipakai untuk operasi
matematika tersebut.

« Caranya adalah dengan mengkonversi objek pada elemen vector tersebut
ke tipe data String menggunakan method .toString() kemudian barul
dikonversi ke tipe data bilangan (int, double dan sebagainya.
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OPERASI MATEMATIKA PADA VECTOR
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import java.util.*;

) Vector Bilangan Pertama @ 1
@SuppressWarnings ("unchecked")

Vector Bilangan Kedua : 9

public class MatematikavVektor { Hasil Penjumlahan : 10
: public static void main (String [] args) { Hﬁﬂ”%”ﬂfmﬂaniﬁ

s 2 : asil Perkalian :
Vector x = new Vector() ; ﬂPHmmmmn 0.0

Vector y = 7 Vector () ;

//Menambah dan mencetak bilangan dari vec
X.add(1l) ;

System.out.println("Vector Bilangan Pertama : " + xX.elementAt(0)):;

y.add(9) ;

System.out.println("Vector Bilangan Kedua : " + y.elementAt(0));

int tambah = Integer.parseInt(x.elementAt(0).toString()) + Integer.parseInt(y.elementAt(0).toString()):
int kurang = Integer.parseInt(x.elementAt (0).toString()) - Integer.parseInt(y.elementAt (0).toString());
int kali = Integer.parselnt(x.elementAt(0).toString()) * Integer.parselInt(y.elementAt (0).toString());
double bagi = Integer.parseInt(x.elementAt (0).toString()) / Integer.parselnt(y.elementAt (0).toString())

i
Lo

r X

System.out.println("Hasil Penjumlahan : " + tambah);
System.out.println("Hasil Pengurangan : " + kurang) ;
System.out.println("Hasil Perkalian : " + kali);
System.out.println("Hasil Pembagian : " + bagi);
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